Name Giftst. Vorkommen Bek. Ernte Wirkung Haltbark. | Verar.
. . frisch: schwere Magenverstimmung ( 10 Min/1 Std)
Eltflger ! sudl. Riva: Sumpf(3) 1 Haut: Efferd Waffengift: Magenkrampfe, Erbrechen 1 SP (1 Std/4 Std) 4 Tage 0
Krotenschemel 2 Boron . . . 3 Monde 2
Einnahmegift: s. Waffengift
Hollenkraut 0 \S;\ljs:di':]ﬂse;g-bwém(z) o |Ranken: frisch: - 9Monde 0
2 ’ ' ganzjahrig Wourara: Sehstdrungen, Kéalteschauer 1 SP (5 Min/3 Std) [4 Monde 2
Regen~(3), ~rand(1)
Schwarzer Lotos 1 [sddl. Perricum: 4 Blutenstaub: frisch: leichte Sinnestribung (10 Sek/5 Min) 7 Monde 0
4 |Sumpfufer(1) Ingerimm - Praios|Atemgift: Halluzinationen 1 SP pro 5 Min (25 Sek/1 Std) |3 Wochen 4
PUIDUIMEr Lotos 1 |sudl. Perricum: 4 Blutenstaub: frisch: leichte Sinnestriibung + Lahmung (30 Sek/5 Min) |7 Monde 0
P 3 |Sumpfufer(1) Ingerimm - Praios|Atemgift: Halluzinationen 1 SP pro 10 Min (20 Sek/1 Std) |12 Monde 2
. 1 |siudl. Perricum: Blutenstaub: frisch: _Ie|chte Sinnestribung (3.0 S_ek/5 M|n)_ 7 Monde 0
Weil3er Lotos 2 |Sumpfufer(1) 3 Incerimm - Praios Atemgift: Farb-, Geruchshalluzinationen, keine gepl. 3 Wochen 5
P 9 Aktionen méglich (30 Sek/1 Std)
Mhanadistan, Thalusien,
i Regengebirge, Unauer Frucht: Efferd -  [frisch, SURer Tod: keine Wirkung, ausser binnen 12 Std
Merach-Strauch 3 Berge: Regenwald(2), 2 Travia wird Alkohol genossen -> sofort 4 SP 12 Tage 0
Wald(1)
Regengebirge sudl. . .
. . g ) frisch: - Kukris:
er_hamgr 0 M|rh_am. I?egenwald(Z), 4 Knotgn. Tsa- Juckreiz, Atem-, Beinkrampfe 1 SP pro 30 Sek (10 Sek/15 3 Tage 0
Seidenliane 5 |Gebirgshénge(1), Ingerimm . 4 Monde 4
Min)
FluRufer(1)
frisch, Saft: atzend bei Beriihrung 1 SP
2 |siidl. Riva: Grasland(2), Pflan_ze: Goldlgm, Waffengift: 1 TP extra bei Stoff-, Leder-, 7 Wochen 0
Naftanstaude 3 |Steppe(1), Waldrand(1) 3 |Ingerimm - Holzriistungen 9 Monde 5
PP ' Rondra Goldleim, Kontaktgift: leichte Lahmungen 1 SP pro Std (2
Sek/3 Std)
Orkland, Svelltal, . . . ) : .
Orkland-Bovist 3 |Andergast: Hochland(2), 2 ;l(ljzn.dlrn:erlmm glscghsgotirc?:.(GK:ZEihLeliEt Zl:lzf?%);. 4, keine nachtl. 2 Wochen 0
Wald(1), Steppe(1) 9
. ] frisch: -
Quasselwurz 2 gilag?i%d;rset-el\?\/:d(g) 5 g;\rlzisl' Phex - Pulver: quasselt durchgehend tiber aktuelles Thema g I/I%%\Ze g
9 9e (auch Geheimnisse: KL-Probe) (5 Min/ 10 Min)
Schleichender 0 |sidl. Loch Harodrol: Blute: Ingerimm - . o o .
Tod 3 |FluRufer(1), Waldrand(1) 5 Rahja Pollen, inhaliert: Delirium 1 SP pro Std (5 Min/5 Std) 7 Wochen 3
o . frisch: leichte Veratzung bei Bertihrung
Schleimiger 1 ([Bornland: Wald(2), Pflanze: Praios - ) - . i . 36 Std
Sumpfknéterich 3 |-Rand(1) 4 Travia 'I\DA?:)te. Veratzung bei Bertihrung 1 SP pro 5 Min (5 Sek/30 7 Wochen 2
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. 1 |Riva- Al'Anfa: Steppe(2), Knolle: Ingerimm Jfrisch, gegessen: Bauchschmerzen 1.SP 7 Tage
Shurinknolle 3 |Grasland(2), Wald(1) Rondra Paste, gegessen/Kontaktgift: Opfer wird schlapp und 3 Monde 2
' schwach 1 SP pro 10 Min (30 Min/40 Min)
Swafnirsfluch 5 Westkilste Thorwal - Pflanze: Tsa - frisch: keine Wirkung, ausser binnen 6 Std Alkoholgenul} -|2 Tage 0
Neetha: Wald (2) Peraine > blauliches Gesicht fiir 6 Stunden  getrocknet: s.o. 8 Monde 1
Vragieswurzel 1 |sudl. Havena: Wald(2), Wurzel: Efferd -  [frisch, gekaut: Ubelkeit, Erbrechen (10 Min/1 Std) 2 Wochen 0
9 4 |Regen~(3), Hochland(1) Travia Boronwein: siehe Wirkung dort 5 Wochen 5

Die nicht in dieser Tabelle aufgefiihrten Pflanzen bringen keine LE, bzw. bewirken keine SP. Alle anderen Krauterwirkungen in Absprache mit der SL,

angelehnt an das Herbarium Aventuricum, wobei insbesondere das Wissen um bestimmte Pflanzen von der Héhe des Pflanzenkunde-Wertes abhangt.

Name:
Giftstufe:
Vorkommen:
Bekanntheit:
Ernte:
Wirkung:

Haltbarkeit:
Verarbeitung:

Samtliche Gifte miissen bei der SL angemeldet werden.

Name der Pflanze, bzw. Name des daraus gewonnenen Giftes
Heilkunde-Gift-Minimum-Wert zur Erkennung und Therapie-, Gegenmittelwissenwissen
Regionen und Landschaften, in denen diese Pflanze vorkommt
Pflanzenkunde-Wert-Minimum zum Kennen und Erkennen der Pflanze

Zeiten der Erntemaoglichkeit
Auswirkungen der verschiedenen Verabreichungsformen mit Beginn und Dauer der Wirkung

erste Zahl in der Klammer: dann setzt die Wirkung ein; zweite Zahl in der Klammer: so lange wirkt es ab Einsetzen
Dauer der Lagerungsfahigkeit der Pflanzenteile und Produkte

Alchemie-Wert-Minimum zur Weiterverarbeitung, Haltbarmachung oder Darreichung

Diejenigen, welche nicht auf dem Con selbst zubereitet werden, sondern schon fertig mitgebracht werden sollen, missen im
Vorwege bei der SL angemeldet und von der SL freigegeben werden.
Dem Opfer ist die Wirkung personlich oder per Zettel mitzuteilen. In Ausnahmefallen iibernimmt auch die SL die Ubermittlung,
wobei die SL bei jeder Giftanwendung sowieso schon vorab informiert werden muss.
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